Preprocesor graficzny PREPROC
(w zastosowaniu do programu DYNWIR-W)

Interaktywny program PREPROC.EXE oparty jest na S$rodowisku
Winteractera  sytemu LAHEY. Umozliwia on tworzenie 1 weryfikacje
dyskretyzacji badanego obiektu. Daje mozliwo$¢ sprawdzenia 1 ewentualnej
zmiany wartosci wprowadzonych do zbioru NAZWA.WDY. Mozemy tego
dokonac¢ klikajac w odpowiednim miejscu na rysunku (np. na we¢zet podpory lub
w innym dowolnym wezle dyskretyzacji).

Uruchomienie nastepuje poprzez kliknigcie na wersje¢ .EXE  programu.

Opis preprocesora graficznego dla programu DYNWIR-W :
Do czego stuzy?

Program PREPROC.EXE pozwala nam w prosty i wygodny sposob
tworzy¢ i modyfikowac pliki z rozszerzeniem .WDY. W plikach tych znajduje
si¢ dyskretyzacja danej maszyny metoda elementow skonczonych .Struktura
pliku .wdy zostala omowiona w opisie danych wejsciowych do programu
DYNWIR-W. Menu programu sktada si¢ z trzech gléwnych podmenu: Plik,
Edycja oraz Widok. Podmenu Plik dotyczy operacji takich jak: utworzenie
nowego pliku, otwieranie pliku ,zapisanie pliku ,wydrukowanie rysunku czy
zakonczenie pracy z programem. Menu Edycja pozwala nam zarzadzad
elementami belkowymi, dyskami, podporami 1 sitami wymuszajacymi. Mozemy
je dodawa¢, usuwaé oraz przeglada¢ ich witasciwosci. Ostatnie podmenu o
nazwie Widok stuzy do ustalania w jakiej formie ma by¢ wySwietlana
rozpatrywana w danej chwili maszyna. Mozemy ja oglada¢ w catosci albo tylko
jej fragment w powigkszeniu. Mozliwe jest rGwniez ustawienie widoku maszyny
w skali zadanej przez uzytkownika. Program jest interaktywny tzn. klikajac
lewym przyciskiem myszki w odpowiednie elementy schematu otrzymamy
wyswietlone w okienku informacje o nich. Mozemy klika¢ w elementy belkowe,
dyski, sity wymuszajace i podpory.

Opis wszystkich opcji programu

Podmenu Plik
Nowy
Dane dla programu DYNWIR

: Preprocesor graficzny dla programéw NLDW, D

Plik Edycia Widok

Dane da programu MOW

Otworz » Dane dla programu DYNWIR

Dane dla programu KINWIR

Zakoricz

Pozwala stworzy¢ nowy plik nazwa .WDY




Otworz
Dane do programu DYNWIR

Otwiera wskazany przez uzytkownika plik .WDY.

Po wskazaniu odpowiedniego pliku na naszym dysku twardym pojawi sig
na ekranie schemat maszyny. Przyktadowy widok wirnika ~ dwupodporowego

( dane o nazwie wW_teo_2p.wdy opisane szczegdétowo w pliku DYNWIR-W.DOC
w katalogu PROGR OBLICZENIOWY) przedstawiamy na rysunku 1.

. Preprocesor graficzny dla programéw NLDW, DYNWIR | KINWIR =21 x|
Pik Edycja Widok

E:\BARTEK|praca\preprocesory\PREPROC-60\DYNWIR-W\DAN|w X min= 0.000m, Xmax= 1.400 |

Rys.1 Schemat wirnika laboratoryjnego dwupodporowego
w_teo_2p.wdy



Zapisz

Plik Edycja ‘Widok
Mowy 4
Otworz >

Zapisz jako... ¥
Drukuj schemat

Zakoricz

Tutaj dokonujemy zapisania na dysku pliku  .WDY na ktérym aktualnie
pracujemy
Zapisz jako

Dane dla programu DYNWIR

: Preprocesor graficzny dla programow NLDW, DY

Pk Edycja Widok
Nowy 3
Otworz 4
Zapisz

bt UGN Dane dla programu NLDW

Dane dla programu DYNWIR
p Dane dla amu KINWIR
Zakoncz b
Mapa bitowa

Zapis pliku  .WDY pod podana przez uzytkownika nazwa. Nazwe pliku
nalezy podawaé wraz z rozszerzeniem.

Mapa bitowa

: Preprocesor graficzny dla programow NLDW, DYN|

Plik Edycia Widok

MNowy »
Otwérz »
Zapisz
Dane dla programu NLDW
Drukuj schemat Dane dla programu DYNWIR
ﬁ Dane dla programu KINWIR

Mapa bitowa

Zapis schematu maszyny w formacie mapy bitowe;j
(nazwe podajemy wraz z rozszerzeniem .bmp)



Drukuj schemat

! Preprocesor grafi
Plik Edycja Widok

Mowy r
Obwarz "
Zapisz

Zapisz jako... P

Drukuj schemat

Zakoricz

Wydrukowanie schematu na drukarce ustawionej jako aktywna w systemie

Zakoncz

: Preprocesor gra

Pk Edycja Widok
Nowy »
Otwirz »
Zapisz
Zapisz jako.., P
Drukuj schemat

Zakoncz

Wyjscie z programu. W przypadku gdy nie zapisaliSmy do pliku ostatnio
dokonanych zmian program zapyta nas czy zapisa¢ aktualne dane.

Podmenu Edycja
Element belkowy
Dodaj

i Preprocesor graficzny dla programéw NL

Plik | Edycia Widok

Flement belkowy

Dysk 4 2
Sita wymuszajaca P R
Podpora b Wihasciwosc

Utworzenie nowego elementu belkowego

Usun

: Preprocesor graficzny dla programow NLI

Plik | Edycja Widok

Element belkowy » JEELLE
Dysk 1=
v
Sita wymuszajgca P
Podpora »  Whasciwosc

Usunigcie elementu belkowego o wybranym numerze



Wilasciwosci

: Preprocesor graficzny dla programdw N
Plik | Edycja Widok

Element belkowy

Dysk »
Sita wymuszajaca »

ropors

Wyswietlenie wlasciwosci wybranego elementu belkowego

Dysk
Dodaj

' Preprocesor graficzny dla programow NL
Pik | Edycia Widok

Element belkowy  » |

Wiasciwosci

Utworzenie nowego dysku

Usun

+ Preprocesor graliczny dla programow NLI]

Plk | Edycja Widok
Element belkowy |
Dodaj
A - |
Podpora > =
Whasciwosci

Usunigcie dysku o wybranym numerze
Wiasciwosci

Plik | Edycia Widok

Element belkowy

Wyswietlenie wtasciwosci wybranego dysku



Sila wymuszajaca

Dodaj
Plik | Edycja Widok
Element belkowy »
Dysk »
Sta wymuszajaca »
. .
Z Usur
‘Whasciwosci

Dodanie nowej sity wymuszajacej

Usun

: Preprocesor graficzny dla programow NLI

Plik | Edycja Widok
Element belkowy »
Dysk +

Sita wymuszajaca » Dodaj

Podpora 4 :

Whasciwosci

Usunigcie sity wymuszajacej o wybranym numerze

Wilasciwosci

Pik | Edycja Widok
Element belkowy »
Dysk »
| 4
»

Sita wymuszajaca

Podpora

Wyswietlenie wlasciwosci sity wymuszajacej o wybranym numerze



Podpora

Dodaj

Plik | Edycja Widok
Element belkowy »
Dysk ,

Sita wymuszajaca »

Usuth
Wezty - whasciwosci
Panew - whasciwosci
Dodanie nowej podpory
Usun
Plik | Edycia Widok
Element belkowy »
Dysk »
Sia wymuszajaca »
oods
Wezly - whasciwosci

Panew - whasciwosci

Usunigcie podpory o zadanym numerze

Wezly-Wlasciwosci

Plik i Edycja Widok
Element belkowy »
Dysk b
Sita wymuszajaca P
Dodey

ezby - whasciwosci

Panew - wtasciwosci

Wyswietlenie numeru wezla czopa oraz panwi dla tozyska znajdujacego
si¢ przy danej podporze. Dodatkowo podawane sa numery wezta poczatkowego
1 koncowego fundamentu .



Panew-Wlasciwosci

: Preprocesor graficzny dla programow NLDW, DYNWI

Plik | Edycja Widok
Element belkowy »
Dysk »
Sita wymuszajaca ¥
Oods

Usuri

Wezty - wlasciwosci

Panew - wi

Wyswietlenie masy panwi dla wybranego numeru tozyska.

Podmenu Widok
Calosé

Plik Edycja | widok

v Catosc

Powiekszenie
Skala

Przejscie do widoku schematu catej maszyny

Powigkszenie

: Preprocesor graficzny dla p

Plik Edycja | widok
v Catosé

Powiekszenie

Przejscie do widoku wybranego fragmentu maszyny.

Wyboru fragmentu dokonujemy poprzez podanie numeru wezta poczatkowego
1 koncowego.



Skala

: Preprocesor graficzny dla p

Plik Edycia | Widok

v Catosc

Powiekszenie

Przejscie do widoku schematu maszyny w wybranej skali.

Podaje sig stosunek wysokosci wirnika do wysokosci rysunku. Mozna réwniez
zadac jaka ma by¢ dlugos$¢ schematu wyrazona w metrach.
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